Comprensión Día 13 y 14
1. ¿Qué podemos decir sobre lo que hace el protagonista cuando vuelve a casa? Y ¿cuándo sale de casa por la tarde?

2. ¿Qué son los personajes que adopta durante los días? ¿Hay algo interesante que podemos notar?
3. Explica la opinión del extraterreste sobre transporte.

4. Explica la experiencia de comprar un piso. ¿Te parece extraño o normal? ¿Por qué?
Resumen

Día 13 y 14
El extraterrestre vuelve a casa después de una noche de juerga y se va a la cama.  Unas horas después de levantarse hay un apagón y no sabe como arreglarlo. Cuando intenta, causa unos problemas que resulta en un hedor insoportable y decide abandonar la nave.  Por si acaso, deja una nota enganchada a la puerta para Gurb para que sepa donde puede localizarle. Va al centro en transporte público y como tiene miedo del tiempo y no tiene un lugar donde puede pasar la noche, decide encontrar una habitación libre en un hotel.  Desafortunadamente, le resulta difícil porque hay un simposio en la ciudad y los hoteles están llenos.  Después de una hamburguesa (analizada) y después de haber dado una vuelta vuelve a su habitación y se mete en la cama para dormir. Por la madrugada se despierta puesto que el minibar ha explotado a causa de un escape de gas entonces los clientes del hotel son evacuados.  Unas horas más tarde hay un incendio en la cocina y los clientes del hotel son evacuados otra vez. Se va del hotel directamente al bar de Señor Joaquín y Señora Mercedes y les ayuda a preparar el bar. Piensa en alquilar un piso, pero resulta demasiado caro y toma la decisión de comprarse uno. En la inmobiliaria va con un grupo de personas a hablar con el inmobiliario y pocas hora después es dueño de su propio piso y empieza a arreglar todo como debe, por ejemplo, la electricidad, el gas, el seguro, los muebles etc.  Come, lee un libro de estilo whodunnit (una novela policíaca)  y duerme. Se despierta a las 04.17 porque algo le falta y no sabe lo que es y no vuelve a dormir hasta las 05.40. A las 06.11 se despierta otra vez sabiendo que lo que le falta es una chica.
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El extraterrestre vuelve a casa después de una noche de _______ y se va a la cama.  Unas horas después de levantarse hay un ________ y no sabe como repararlo. Cuando intenta, causa unos problemas que resulta en un hedor _______ y decide abandonar la nave.  _____________, deja una nota enganchada a la puerta para Gurb para que _____ donde puede localizarle. Va al centro en transporte público y como tiene ______ del tiempo y no tiene un lugar donde puede pasar la noche, decide encontrar una ___________ libre en un hotel.  Desafortunadamente, le resulta difícil porque hay un ________ en la ciudad y los hoteles están llenos.  Después de una hamburguesa (analizada) y después de haber dado una _______ vuelve a su habitación y se mete en la cama para dormir. Por la madrugada se despierta puesto que el minibar ha explotado a ________ de un escape de gas entonces los clientes del hotel son evacuados.  Unas horas más tarde hay un ________ en la cocina y los clientes del hotel son evacuados otra vez. Se va del hotel directamente al bar de Señor Joaquín y Señora Mercedes y les ayuda a preparar el bar. Piensa en _________ un piso, pero resulta demasiado caro y toma la decisión de comprarse uno. En la _____________ va con un grupo de personas a hablar con el ___________ y pocas hora después es _______ de su propio piso y empieza a arreglar todo como debe, por ejemplo, la electricidad, el gas, el seguro, los muebles etc.  Come, lee un libro de estilo whodunnit (una novela policíaca) y duerme. Se despierta a las 04.17 porque algo le ________ y no sabe lo que es y no vuelve a dormir hasta las 05.40. A las 06.11 se despierta otra vez sabiendo que lo que le falta es una chica.







