Resumen

Plano general (Long shot)
Introduce al espectador en la situación, le ofrece una vista general y le informa acerca del lugar y de las condiciones en que se desarrolla la acción. Suele colocarse al comienzo de una secuencia narrativa.

Plano panorámico general: Es una filmación que abarca muchos elementos muy lejanos. En él los personajes tendrán menos importancia que el paisaje. 

Plano general corto: abarca la figura humana entera con espacio por arriba y por abajo

Plano americano: Toma a las personas de la rodilla hacia arriba.

Plano en profundidad: Cuando el director coloca a los actores entre sí sobre el eje óptico de la cámara dejando a unos en primer plano y a otros en plano general o plano americano. 

Plano medio (Medium shot)
Limita ópticamente la acción y dirige la atención del espectador hacia el objeto. Los elementos se diferencian mejor.

Primer plano (Close up): El rostro del actor llena la pantalla. Tiene la facultad de introducirnos en la psicología del personaje. Con este encuadre se llega a uno de los extremos del lenguaje visual: los objetos crecen hasta alcanzar proporciones desmesuradas y se muestran los detalles (ojos, boca, etc.).

Plano detalle: Planos de objetos o sujetos, flores, una nariz, un ojo, un anillo, etc.

Plano en Picado: Cuando la cámara está sobre el objeto, en un cierto ángulo. El objeto está visto desde arriba. Suele emplearse a veces para destacar aspectos psicológicos, de poder, etc.

Plano en contrapicado: Al contrario que el anterior, la cámara se coloca bajo el objeto, destacando este por su altura.

Plano aéreo o «a vista de pájaro». Cuando la cámara filma desde bastante altura: montaña, avión, helicóptero, etc.

Plano frontal: Cuando la cámara está en el mismo plano que el objeto.
Movimientos externos a la cámara

el travelling,

El tiempo en el cine

Tiempo real. El tiepmpo en la realidad

Tiempo fílmico. La manipulación del tiempo para acelerar o retardar los acontecimientos.

Distensión: cuando se alargar la escena

Condensación: cuando se suprime una parte del relato. El espectador usa su imaginación. 

Hacia atrás y hacia el futuro en el tiempo: Los «flashback» o «salto atrás», retroceso en el tiempo, o a los «flash-forward» o «salto adelante».

Montaje narrativo: Cuenta los hechos. Ya sea cronológicamente o mezclándolo con saltos al futuro o al pasado.

Montaje expresivo: Cuando marca el ritmo de la acción, rápido en las aventuras y en la acción, lento en el drama y en el suspense.

Montaje ideológico: Cuando quiere utilizar las emociones, basándose en símbolos, gestos, etc.

Montaje creativo: Es la operación de ordenar sin tener en cuenta una determinada cronología, sino como recurso cinematográfico, previamente expresado en el guión o como una operación totalmente nueva, que tratará de dar coherencia, ritmo, acción y belleza a la obra fílmica.

Montaje poético: Cuando se realiza como una verdadera obra poética, causando reacciones en el espectador. Posee intención expresiva, según el cual los fragmentos se combinan de modo que la atención del espectador responda a las intenciones del realizador. 

El valor simbólico del color

El color puede crear la atmósfera adecuada para la recepción de nuestro mensaje.
Los significados típicos de los colores son:

Negro: formal, rico, fuerte, elegante.
Azul: frío, melancolía, deprimido, tranquilidad, serenidad.
Oro: amor, realeza, rico, imperial.
Rojo: amor pasional, ira, odio.
Rosado: ternura
Anaranjado: festivo, alegre, energía, salud.
Sanguina: libertad, creatividad
Amarillo: luz, madurez.
Verde: fresco, en crecimiento, joven.

Los fundidos

Un oscurecimiento de la pantalla al que sigue la fase siguiente. 

Un encadenado. La última imagen del plano se va disolviendo mientras se va afianzando la primera imagen de plano siguiente. 

El barrido, cuando la cámara se mueve a toda velocidad de un objeto a otro.

Las cortinillas, cuando las imágenes se desplazan hacia un lado o hacia arriba o abajo.
